Magas szint( programozasi nyelvek |.

A kollokvium. a vizsgakurzus és a labor részletes szabdlyozdsa

,Csak kicsi hatdst ért el a videdjaték-ellenes kampdny. A legtébb iskolaban kétm(iszakos lizemben
dolgoznak a szamitogépek, érté és dldozatos tandrok ellenérzése mellett.”

»Minden szamitogép-pedagogus tudja a vildgon, hogy jatékokkal kell kezdeni. A jatékot kéveti a
jatékprogramok irdsa, majd a tananyag egyes részeinek a feldolgozdsa.”

,Egy-két éven beliil az egyetemek, az évtized végére az ipar, kutatdintézet és ligyvitel fogja érezni,
hogy 1983-ban (vajuddsi fajdalmak dran ugyan, de mégis) valami lényeges minGségi elérelépés
tortént.”

Marx Gyorgy, Magyar Tudomany, 1987 (27) 12.
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Sillabusz

A jelen doksi f6 célja a targy finom, akar a FAQ szint(i szabdlyozdsanak bemutatasa, am a legfrissebb
infok a kurzus kommunikéacids feliiletén az UDPROG! nev(, zart FB csoporban taldlhatdak. Kapcsolata
a széban forgd targyak sillabuszaival (www.ik.unideb.hu/syllabi), hogy azok ebbdl késziltek. Vitas
esetekben ez a doksi az irdnyadd, annal is inkabb, mivel a sillabuszokat mar fel kellett tolteni, viszont
az itt szerepld sarokszamok, vagy barmely tartalmi elemek még a feb. 17-i héten kommentelhet6ek,
azokat prébalhatjatok igazitani az egyéb iskolai terhelésetekhez.

1 UDPROG - The Yearbook of the Programmers of University of Debrecen,
https://www.facebook.com/groups/udprog/
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Heti beosztas

Az elGadas és a labor a tematika - mivel a szamunkra (t6link figgetlenil) elSirt tematika tételei szorél
szOra egyeznek a Juhasz Istvan Magas szintli programozasi nyelvek jegyzetek tartalomjegyzékeinek
bejegyzéseivel, igy tartalmilag az ezen jegyzetek (I-11.) alapjan vett - tételes feldolgozasaval kezd&dik
(I4sd lentebb), amelyet igény szerint bévitiink a labormérési jegyz6kényv dolgozat (BHAX kényv?)
kapcsolddo feladataival (melyek szintén lentebb lesznek részletezve).

Kovetelmények

P1TP

A kurzusbeli munka elismerésére a laborvezet6 a laborokon, az el6adé az el6adason progl tapasztalati
pontokat adhat (az el6adasok TP pontjai témaja nem kotott, a laborokon a TP csakis a kiirt MALMO
Minecraft feladatok elismeréséil adhato).

Kollokvium

Az el6adds tekintetében a labormérési jegyz6konyv dolgozat és a tematika megfeleltetése ranézésre
jol érzékeltethet6. Annak sziikséges (de nem elégséges) feltétele, hogy a hallgatéd kollokviumi
jegymegajanlast kapjon az, hogy a

e labormérési jegyz6konyv minden feladatat idében (sikerrel és j6 min6ségben) oldja meg

o és
o vagy nyerje el a jegymegajanlas lehet8ségét MALMO Minecraft sajat versenyeinken
o vagy érjen el 100 P1TP-t.
Vizsgakurzus

A vizsgakurzusos hallgatd is részt vehet a jegymegajanldasban: heti adminisztracié a megosztott
doksiban, védeni (ha szlikséges) bejon egy-egy (Batfai) laborra.

Az el6adds menete
Az el6adas az aldbbiakkal feldolgozasaval kezdédik, a tematikabdl idézve és heti bontdsba téve:

1. A magas szintd programozasi nyelvek kialakuldsa és osztalyozasa. Programozasi
paradigmakrél.

2. Szintaxisleird formalis eszk6zok. Karakterkészlet. Lexikalis egységek (elhatarold, szimbolikus
nevek, cimke, megjegyzés, literdlok). A forrasszoveg Osszedllitdsanak szabalyai, a szokoz
szerepe.

3. Adattipusok. Nevesitett konstans. A valtozo.

4. Kifejezések, operandusok és operatorok, precedenciatablazat.

5. Deklaracids utasitasok. Végrehajthaté utasitasok. Ertékadd, iires és ugrd utasitas. Két- és
tobbiranyd eldgaztatds. Ciklusszervezd utasitdsok, ciklusfajtak és alkalmazdsaik. Vezérld
utasitasok.

6. Programegységek. Alprogramok (eljaras, fliggvény). Hivasi lanc, rekurzid. A futtatd rendszer
szolgdltatasai.

7. Paraméterkiértékelés, paraméteratadas.

8. Blokk. Hatdskorkezelés, lathatésag. Forditdsi egység. Absztrakt adattipus. Generikus
programozas.

9. A programnyelvek I/O eszkozei, dllomanykezelés.

10. A kivételkezelés alapfogalmai, kivételkezelési modszerek és eszkbzrendszerek.

11. A parhuzamos programozas fogalmai.

2 https://gitlab.com/nbatfai/bhax/-/tree/master/thematic tutorials/bhax textbook lgyNeveldaProgramozod
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12. A funkciondlis programozasi paradigma alapjai. A funkciondlis programozasi paradigma
elényei és hatranyai az imperativ programozasi paradigmaval szemben. A fliggvényhivasok
kiértékelésének szemantikaja (lusta, mohd) és a funkcionalis programok értelmezése.

13. Funkciondlis nyelvi elemek.

14. Fuggvények mint értékek. Magasabbrendd fliggvények

Ugyanez a vizsga tételsor is, a vizsgdn a kotelez6en ismertetendé forraskddok tekintetében |asd a FB
csoport heti dratervét!

A feladatok

A szerepl6 oldalszamok a mellékelt BHAX kdnyvbeli oldalszamok. Minden feladathoz kell a megoldas
részletes magyarazata, ott ahol a BHAX koényv eleve megadja, annak kiegészitése, hogy a hallgaté
tudjon arra a kérdésre valaszt adni, hogy mi az 6 hozzdadott értéke a feladathoz. Kell tovabba minden
megoldasrél egy bemutatd vided (példaul a YouTube-ra feltdltve). Ha ezek a videdk audid
magyarazattal készllnek és facecam képet is mutatnak, akkor ez a BHAX konyv védésének is
elfogadhatd, ellenkezé esetben akar kollokviumi megajanlas, akdr laborjegy tekintetében ,,védeni” kell
a kényvet valamelyik laborgyakorlatra bemenve, e tekintetben lasd még a Védés pontot is.
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Labor
A megajdanlott kollokviumi jegy egyben laborjegynek is felajanlott.

Viszont csakis a labor tekintetében a laborjegy kialakitdsdhoz nem kell a labormérési jegyzékonyv
(BHAX konyv) minden feladatdat teljesiteni, hanem minimalisan az alabbi feladatok (id6ben valé
megoldasai) szamitanak be, hogy a labor (az el6adashoz képest sokkal szlikebb) tematikaval
0sszhangban maradjunk, azaz ne csorduljunk ki beléle tartalmilag. Ezek a feladatok a kévetkez6ek:

Helld, Turing!
Végtelen ciklus
Valtozdk értékének felcserélése
Labdapattogas
Szbhossz és a Linus Torvalds féle BogoMIPS
Helld, Google!
Helld, Chomsky!
Hivatkozasi nyelv
Sajat lexikalis elemzé
133t.1
A forrasok olvasasa

Deklaracio



Hello, Caesar!

double *** haromszogmatrix

C EXOR titkositd

C EXOR t6ré

Hiba-visszaterjesztéses perceptron
Hell6, Mandelbrot!

A Mandelbrot halmaz

A Mandelbrot halmaz a std::complex osztallyal

Biomorfok

Mandelbrot nagyitd és utazé C++ nyelven
Hell6, Welch!

Els6 osztalyom

LZW

Fabejaras

Tag a gyokér

Mutaté a gyokér

Mozgatd szemantika
Helld, Conway!

Qt C++ életjaték

BrainB Benchmark

Hangyaszimulaciok

A labor menete
A labor inditasa az aldbbiakkal feldolgozasaval kezd6dik, a tematikabdl idézve és heti bontasba téve:

1. Bevezet6 példak, egyszerl C programok irdsa. Konstansok és valtozék hasznalata,
adatbevitel, adatok megjelenitése a standard kimeneten. A valtozé és a memaria kapcsolata.

2. Elemi aritmetikai miveletek egész és valds szamokkal. Nevesitett konstansok haszndlata. A
sizeof operator. Explicit tipuskonverzié. Tovabbi numerikus tipusok. A felsorolasos tipus. Az
op= alaku értékadas. Matematikai fliggvények.

3. Azel6feldolgozd rendszer. A program felépitése, sajat fliggvények irdsa. Fliggvénymutatok.
Rekurziv figgvények. Nyomkovetést és hibakeresést tdmogato nyelvi eszkdzok.

4. A standard bemenetet és a standard kimenetet kezel fliggvények. M(iveletek

allomanyokkal.

Két- és tobbiranyu elagaztatd utasitasok. Ciklusutasitasok (for, while, do-while).

6. Tombok. Az & operator. Sztringek. Mutatdk. Mutatok és tombok kapcsolata. Tobbdimenzids
tombok. Dinamikus memoariafoglalds. Strukturak.

7. Nyomkovetést és hibakeresést tamogatd nyelvi eszkdzok.

b



8. Védések (korabban is megejthetd)

9. Betekintés a C++ eszkdzrendszerébe, egyszer( C++ STL példak.
10. Betekintés a C++ eszkozrendszerébe, egyszerd C++ STL példak.
11. Betekintés a C++ eszkozrendszerébe, egyszerl C++ STL példak.
12. Betekintés a C++ eszkozrendszerébe, egyszerl C++ STL példak.
13. Betekintés a C++ eszkozrendszerébe, egyszerl C++ STL példak.
14. Védések (kordbban is megejthetd, s6t)

Vizsga/szamonkérés

A el6adas kollokvium esetleges jegymegajanlds jegyét és a labor kotelezd gyakorlati jegyét a
labormérési jegyz6konyv dolgozat és annak védése hatarozza meg. Ennek pontos szabdlyozasa a
Konzultacios feliileten szervezett médon torténik.

Ha az el6adas kurzusban a hallgaté nem fogadja el a megajanlott jegyet, kollokviumot tehet a
Neptunban meghirdetett vizsgaidépontokban és helyszineken.

A labor kurzusban az esetlegesen megajanlott el6adas kollokviumi jegy egyben a labor gyakorlati
jegynek is felajanlott, mivel az el6bbi a bévebb el6adas tematikan nyugszik.

A targy olyan valtozataiban, ahol a labornak nincs gyakorlati jegye, a gyakorlati aldirds megszerzésének
feltétele a labormérési jegyz6konyv kidolgozdsa és védése a Konzultacids fellileten szervezett médon.

Védés
2 védés kotelezd, védésenként 2 feladatot kell bemutatni a labork6z6sség nyilvanossaga el6tt. Az els6
védés egyik feladata mindenképpen a ,double *** haromszogmatrix” feladat, a masodik védés egyik

feladata mindenképpen a ,Mozgatd szemantika” feladat, a masodik feladatokat a laborvezet6
hatdrozza meg a védés kdzben.

A védés a korabban leirt opcidval kivalthato.

Konzultaciok
Az UDPROG FB csoportban 7/24, illetve az oktatoi fogaddodra.

Részletesebb szabalyozas, FAQ

o Alabormérés dolgozat minden feladata meg van oldva (vagy a régi UDPROG-ban, vagy el6adas
folian vagy BHAX csatornan/repdban). Ett6l persze sajat, from scratch megoldasokat is lehet
adni, de az alapértelmezett az altalam jel6lt megoldasok (igyekszek mihamarabb minden
feladatnal szerepeltetni) feldolgozdsa. Minden feladatnal fontos, hogy a kidolgozasahoz
legyen a hallgaténak hozzdadott értéke (pl. a magyarazat vagy a forrasok javitdsa stb.) és az
konkrétan legyen is megnevezve, bemutatva!

e Az altalam adott XML forrasokat fel lehet haszndlni, s6t az alapértelmezés, hogy mindenki
forkol maganak bel6le és sajat repdban doolgozik (akar frissitgetve az altalam ,,csaladi kérben”
folyamatosan nyomott megoldasokkal).

e Csakis valid DocBook XML 5.0 forrasokbdl generalt pdf-re adhato jegy!

o A feladatokat a kihirdetés hetétél szamitott 2 hét mulvai hét laborjdig el kell kezdeni, az a
laborvezetének bemutatni a késziil6é dolgozatban: az derljon ki, hogy a hallgaté érdemben
foglalkozott a kiirt feladatokkal. befejezniraér a végsé leadasig. Ennek pontos adminisztralasat
a hallgaté maga végzi az UDPROG-ban megosztott Google Docs dokumentumban.



e barkinek mashonnan "lopott" kép (masok screenshotja, abbdl kivagas...), szoveg van (pl. Wiki
szdcikk) a dolgozatdba, az labor esetén elégtelen jegyet, elGadds jegymegajanlas esetén, az
abban részt nem vételt jelenti.

e a labor jegyét és az el6adas esetlegesen megajanlott jegyét alapvet6en a dolgozat
kidolgozdsanak min&sége és a védések hatdrozzak meg, de labor és el6adas tekintetében is
kell 4-4 szam, hogy

o az 6tos x=? feladatot passzolhat (ennyit nem készit el, vagy nem kezd bele idében) +
legyen 10 tutoridltja (1 tutoridlt = egy példaban segit 1 tarsanak)

- a négyes y=? feladatot passzolhat + legyen 2 tutoridltja

- a kozepes z=? feladatot passzolhat

- az elégséges v=? feladatot passzolhat

el6adas: kozelitéleg 48 feladat

x=2,y=5, z=8, v=12

labor: kozelit6leg 27 feladat

x=1,y=2,2z=3, v=4

O O O O O O O

ezek ,kényszerek” hatarozzak meg, hogy a hallgaté max. hanyast kaphat, de ezt a dolgozat
é a védések értékelése leronthatja.

e Akarlabor, akar el6adds dolgozat, ki kell egésziteni egy olyan fejezettel, ami a 3 kotelezd konyv
elolvasasanak, konyvenkénti 1 oldalas ,olvasénapldja”, a szakmai tartalom rovid
bemutatasaval (nem kell az egész kdnyvet feldolgozni, csak az el6adasban jelzett oldalakat).
Ennek kihirdetési hete a feb. 25-i hét, itt nyilvan csak elkezdeni kell a feladatot a 2 hetes
hataron belil, példaul az addigi el6adasok oldalszamait elolvasva.

o Ajeles jegyhez (akar labor, akar el6adas megajanlas) el kell érni 100 P1TP-t. A 100 TP-t eléré
hallgaté elégtelentdl jobb labor vagy megajanlott el6adas jegye 1-et tobbet ér.

o Akotelez6 labor dolgozat és esetleges el6adas dolgozat (az esetleges el6adas dolgozat nyilvan
kivaltja a kotelezé laborosat, 1asd feljebb) értékelését a laborvezetd végzi a 8 hetes kidolgozasi
fazis utdn. A félév el6rehaladtaval a leaddsok id6pontjat napra és drdra pontosan rogzitjik
majd. A nem id6ben leadott dolgozat elégtelen labor, kizards az el6adds megajanlasbdl.

e Védésen, vizsgdn nem (adott elvarhatd id6tartam utdn sem) fordulé, nem miikddd program
értékelése automatikusan elégtelen.

e A labor és jegymegajanlé vizsga dolgozatoknak DocBook XML 5.0 nyelven kell készilnitk, s
mind a forrasok, mind a generalt dblatex pdf bemutatandd! (A nem jél formazott vagy nem
valid forrasok alapértelmezett értékelése az elégtelen.)

Debrecen, 2020. 02. 14.
Dr. Batfai Norbert



