DEH 2019/2020/17 vezet&ségi dontés

Hermann Csaba, Gydri Krisztina, Papp David Minecraft kozépvez. kinevezésérdl
Javaslattevd: Dr. Batfai Norbert, Hermann Csaba, Gydri Krisztina és Papp David.

A mesterséges intelligencia és a jatékok kapcsolata fejl6édésének egyik zaszléshajéja a Minecraft-
MALMO projekt?, mivel ez a Microsoft AGI kutatasi platformja. A jeldltek kézil H. Cs. programozé
hallgatd, s vannak ilyen irdnyd programozasi tapasztalatai. Erdemes lenne megvizsgalni, hogy a
hatalmas Minecraftos (tipikusan gyerek) kozosség bevonzhatd lenne-e a stadionbeli esport
komplexumba is Minecraft alapu MI agens programozast tanulni. Ennek kideritése (a kdzosség, a
szoftverek, a licencek stb. mentén) a jeldlt f6 motivacidja. Gy. K. mar rendelkezik Minecraft szakkor
tartdsi tapasztalattal, P. D. pedig tudja biztositani a sziikséges pszicholdgia hatteret, akdr a kutatasok,
akar a kozosségszervezés tamogatdsahoz.

e Minecraft kompetitiv és programozasi kozépvezets: Hermann Csaba, hcsabi98@gmail.com,
DEIK, PTI BSc hallgato.

e Minecraft nevelési kozépvezets: Gyéri Krisztina, gyorikrisztina97 @gmail.com, DE BTK
Neveléstudomanyi MA hallgaté.

e Minecraft pszicholdgiai kbzépvezets: Papp David, papp77david@gmail.com, DE Pszicholdgia
Intézet, MA hallgaté.

Altalanos feladatok: szervezés, belsd és (szakmai vezetSkkel 6sszedolgozva) kiilsé kapcsolattartas (pl.
kezdve az érdekl6ddktdl, toborzastdl, alairasok, jatékosok segitésén, adminisztracidjan at, kilonos
tekintettel a szakmai vezetGkkel és a vezet6kkel). Az amatér sportoldi szerzédések
adminisztraciojanak segitése (lasd a DEH 2019/2020/2 vezet6ségi dontést). Sportszakmai és egyéb
javaslatok kidolgozdsa — dontés elGkészités a vezetbség szamara. Tdmogatok, szponzorok lehetGség
szerinti keresése.

Specidlis feladatok:

o Kompetitiv feladatok: az esetleges versenyek szervezése, kiilonds tekintettel a versenyzék
fiatal korara.

o Kozosségi feladatok: a kozosségépités, az esetleges szervezett jaték és az esetleges
programozas tanulasanak tdmogatasa (pl. esetlegesen jatékszerver Gzemeltetésével az IK-n,
Minecraft-MALMO-s vided tutorialokkal stb.)

Dontés
A vezetdség a targybeli javaslatot az aldbbiak szerint: [Hi{e}:cl1%]/nem fogadta el.

Dr. habil. Szab¢ Jozsef szakosztalyvezetd:

Dr. Batfai Norbert kutatasi vezet6:

Dr. Jeszenszky Péter informatikai és technikai vezetd:

Dr. Buda Andras nevelési vezetd:

Kosda Bence, kompetitiv esport szakmai vezetd:

Békési Zsolt, esport nevelésszocioldgiai szakmai vezetd:

Dedkné Osvald Erika, utanpdtlas-nevelési és tehetséggondozési szakmai vezetd:

1 https://github.com/microsoft/malmo



https://github.com/microsoft/malmo

Baranyai Szabolcs, kiilkapcsolati és gazdasagi szakmai vezet6: [EInll:CLE
Virtudlis vezet6: (kozépvezeken keresztiil 12 igen 0 nem) [&InlELE!

Kapcsolodo operativ feladatok

Sikeres szavazas esetén kozépvezek, s a tovabbi szavazdsokon 1-1 szavazattal vesznek részt.
Frissitstik az aldbbi infékkal a deac.hu lapot:

Minecraft kompetitiv és programozasi kozépvezet6: Hermann Csaba, hcsabi98@gmail.com, DEIK, PTI
BSc hallgaté.

Minecraft nevelési kozépvezets: Gydri Krisztina, gyorikrisztina97 @gmail.com, DE BTK
Neveléstudomanyi MA hallgaté.

Minecraft pszicholdgiai kbzépvezetd: Papp David, papp77david@gmail.com, DE Pszicholégia Intézet,
MA hallgaté.

Debrecen, 2019. december 17.
Dr. Batfai Norbert



