
Esport és programozás szakkör
Egyetemi előkészítő esport és programozás szakkör az EFOP-3.4.3-16-2016-00021 pályázat keretében. A programozás rész ágens
programozása a Microsoft AGI (mesterséges általános intelligencia) platformjával, a Minecraft MALMÖb-vel, a játék valóban játék a
(Javás klienssel, a szakkör nem tudja biztosítani, ezért a játék egy opcionális elem) a DEIK 193.6.135.126:8080 szerverének DEAC-
Hackers 2.0 és 193.6.135.126:10007 Debrecen 2.0 világábanc.
A foglalkozásokat Dr. Bátfai Norbert tartja 2 hetenként péntek délutánonként a DEIK-en. A szakkör közvetlenül kapcsolódik a
reguláris képzés „prog1” tárgyához, a tervezett esport és programozás versenyhez és a DEAC-Hackers Minecraft tevékenységéhez.
A szakkör esport szakmai partnere a DEAC-Hackers, a DEAC esport szakosztálya, mely egyébként Téged is hív igazolt amatőr
sportolói közé! Miért igazolnál le? Hiszen az online tagság nem ad semmit... de nem is kerül semmibe, nincs tagdíj és lehetsz bárhol
a világon! S mégis egy patinás klub tagja lehetsz és onnantól nem „már megint csak ülsz a gép előtt”, hanem az előre tervezett
szervezett heti edzésen vagy...

aLásd például itt családi körben: https://youtu.be/bAPSu3Rndi8
bGitHub - microsoft/malmo: https://github.com/microsoft/malmo
chttps://www.facebook.com/groups/DEACHMinecraft/
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