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Tézisek

1. A szamitogépes jatekok képesek lesznek az emberi elme Uj donaldi
értelemben vett architekturajat kialakitani.

2. Meghallunk majd egy uj jaynesi hangot, amely a fajra szubjektiv
objektiv valdsag nyelvén szol hozzank.

3. Ezt a hangot fogja ,westworld-szer(ien” hallani a mesterséges
altalanos intelligencia (az ,asimovi robotok”) is.
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Arthur C. Clarke: , A gyermekkor vége” konyv

Aki mar nem olvas, annak film: https://www.imdb.com/title/tt4146128/
(6.9) — nem ez ugrik be?, amikor beszippantja a mobil a gyereket...

Irodalom )_(

Tudomany
Jaynes (1976) kétkamaras tudat elmélete

Aki mar nem olvas, annak film: Westworld (sl1e3),
https://www.imdb.com/title/tt0475784 (8.8)

Donald (1991) kognitiv evolucios elmélete

...mive valtozik az elménk?...


https://www.imdb.com/title/tt4146128/
https://www.imdb.com/title/tt0475784

Apa és fia

e ,Miért csak nézed, miért nem jatszol?” — kérdezi az apuka felpillantva
a meccsbo

e ,Miért csak nézed, miért nem jatszol?” — kérdez vissza a gyerek fel
sem pillantva a streambdl

(emlékezetb6l idézve a TheVR csatorna egy adasanak Twitch kozosségi
csevegésébol)

A szUl6 nem érti a szimmetriat, szerinte a kett6 nem ugyanaz.
A gyerek szerint meg tok ugyanaz.

.valtozunk...



Jézus és John Lennon

Lennon: , Népszerlibbek vagyunk most, mint Jézus.” (Womack & Davis
2012).

Az el6z6 folia terminologiajaban a keresztények ,fociznak”, a
rock&rollosok ,,streamelnek”.

toztak...

...a szuleink is va




Homeérosz és Szolon

* Homérosz egy ,,gorog zombi”, a kifejezés kapcsan lasd Sleutels (2006).
e Szolon meg egy kdzulunk.

Agamemnon
elméjében

Julian Jaynes kétkamaras tudat elmélete.

Mennyi
B , L, ) gabonat
Meglepd modon IT alatamasztast kapott osszak szét a

Jaynes elmélete, lasd Diuk, Fernandez Slezak,
Raskovsky, Sigman & Cecchi (2012) illetve
el6adasunk alapkérdésével is foglalkozik
Sigman (2017): ,,A tudat multja és jovoje”.
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Menjunk el a gorogokhdz

Az aratas végen vagyunk

* tavaly 10 zsakkal vetettiink, 500 zsakot arattunk, ami éppen elég volt,
de most csak 450 zsak lett... Mennyit osszunk ki idén?

e Vess most 11 zsakot, igy 439 zsakot oszthatsz szét a népnek, havonta
36 és fel zsakot” - hallom, s ezt felirom:
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rott nyelv

* Jaynes szerint a kommunikacios protokoll a beszélt nyelv, az 6sszeomlas
oka az iras, Jaynes (1986).

* A kémia konyvet a gimiben a kémia tanarom hangjan hallottam, amikor
magamban olvastam...

* Miben katalizalta a kétkamaras tudat 6sszeomlasat az iras? Ha
magamban olvasok, azt is ugy hallom, mint az isteneket... hoppa. Nem
szolhat hozzam az istenem az én parancsomra, amikor csak felolvasom
magamban ezt a feljegyzést

36 és fél

zsak/ho




Nem dicsérni jottem Gutenberget

* |stenek vs. iras, i.e. 3000
* [ras vs. TV (kdnyv vs. film), id8ben a berlini olimpia

* TV vs. elektronikus jaték, idoben lasd a Pixel c. filmben,
https://www.imdb.com/title/tt2120120/

e Jatszas vs. jaték stream nézés? Id6ben lasd a TheVR sikerét, illetve 4. fdlia.

Lehet a szamitogépes jaték olyan elementaris kognitiv evolucios ugras
el6idézbje, mint amilyen az iras volt a kétkamaras tudat 6sszeomlasanal?

..atalakul az iras...



https://www.imdb.com/title/tt2120120/

Elektronikus jaték es esport

Merlin Donald kognitiv evolucids elmélete.

,0z elme uj architekturajat épitjiik meg, olyat, amely hatékonyabb reprezentacios
eszkozokkel rendelkezik, és képes sajat magat megérteni” (Donald, 2001, 328)

Wagner (2006) definicidja szerint ,,az esport olyan sporttevékenység, amelyben a
mentalis és fizikai képességeket IKT eszkozok hasznalataval fejlesztik”.

Sport, nem sport? Pénz vagy tarsadalmi kérdés?

A donaldi kiils6é memoria hasznalat alapjan meghaladja: reoretikus kultdre
(kés6bb lesz errdl egy linkelt feljegyzés)

mitikus kultura

mimetikus kultura

epizodikus kultura




A szamitogepes jatek

e Streamelni a jatékot teoretikus tevékenység, nézni (pl. Twitch-en,
kozosségi csevegés stb. mellett) mitikus, ez a TheVR sikerének
hattere?

e Szerezni ,irni” a zenét teoretikus tevékenység, hallgatni mitikus-
mimetikus, ez volt a Beatles sikerének hattere? (l. 5. félia)

* Napjaink jatékai ebben az értelmezésben (bar az elektronikus
jatékokat a teoretikus kultura szintjére pozicionaltuk, de) intuitiven a
CS:GO a boksz, a Lol a foci, a HS a sakk? Hogy fognak fejlédni a
jatékok?
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A szamitogepes jatek

e A szamitogépes jaték a szellemi taplalékok legkifinomultabb formaja, lasd
Batfai (2018).

* A donaldi kiils6 memoria hasznalata tekintetében az elektronikus jaték
(esport) kozelebb van a programozashoz, mint a sporthoz
(https://arato.inf.unideb.hu/batfai.norbert/esport/SportProgEsport.pdf).

* Daphne Bavelier: nem a gyerekek jatszanak, nem rontja a latast, jot tesz
(,,edz”) szdmos kognitiv folyamatnak: https://youtu.be/FktsFcoolG8.

 Jatékok a mesterséges intelligencia kutatas sodorvonalaban.



https://arato.inf.unideb.hu/batfai.norbert/esport/SportProgEsport.pdf
https://youtu.be/FktsFcooIG8

Program iras

* Beszélni a programozasrol mitikus tevékenység, mdvelni teoretikus.

* A programozas nem a megszokott beszélt nyelven torténik, hanem
egy ,univerzalis” mesterséges nyelven, eddig minden mas
mesterséges nyelvi kezdeményezés kifulladt, lasd Chaitin (2004).
llyen értelemben a programozas egy univerzalis nyelven torténd iras.

* A programozok Szent Gralja a mesterséges intelligencia.




Mesterséges intelligencia, évszakok

* MI tél: a teoretikus szinten létrejott és Gzemeld gépek megtanulnak
muUkodni az epizodikus kultura szintjén, lasd Batfai (2019).

* MI attorések: ATARI-s jatékok, GO, Starcraft Il., szinte minden ilyen
DeepMind eredmény egy Nature cikk, 1asd pl. Mnih et al. (2015),
Silver et al. (2016), Silver et al. (2017), Vinyals et al. (2019). — Nem
kérdés, hogy célfeladatokban meghaladjak az embert.

SN




Mesterséges altalanos intelligencia (AGI)
 Definicio, lasd Legg & Hutter (2007)

* Google, DeepMindLab Quake Ill Arena

* Microsoft, Minecraft-MALMO

* Facebook, OpenAl stb.... Iasd Hernandez-Orallo (2017)

A% coverem 1 ..volt vagy aktudlis nagy jaték cimek..



Introspektiv jatekok

* Tendencia: a jatékos figyelése, https://spectrum.ieee.org/the-
institute/ieee-member-news/future-video-games-could-react-to-
players-emotions

* Olyan jaték kell, ami nemcsak, hogy figyeli a jatékost, hanem tered ad
az introspektiv onvizsgalatnak és ennek a megfigyelésének...

* Olyan jaték kell, aminek a célja egy csaladi AGI épitése... egy
mesterséges homunkulusz kialakitasa, Batfai (2019a).

DEBRECENI
EGYETEM



https://spectrum.ieee.org/the-institute/ieee-member-news/future-video-games-could-react-to-players-emotions

Mesterséges nyelv — Leinbiz alma

* A természetes nyelv a teoretikus kulturaban elégtelen (lasd két
ellenkez6 tabor politikusainak parbeszédét, vagy a hazug

antindmiajat), ,,Az esport kultura, avagy a magyar lehet-e a
mesterséges intelligencia nyelve?”:

https://bhaxor.blog.hu/2019/07/31/lehet-
e a magyar a mesterseges intelligencia nyelve

* Kell egy mesterséges... melynek alapja a modern matematikai logika,
Batfai (2019).



https://bhaxor.blog.hu/2019/07/31/lehet-e_a_magyar_a_mesterseges_intelligencia_nyelve

Az Uj belsd hang

* Be tudtuk bizonyitani, hogy V2 nem racionalis...ezt mar nem a jaynesi
istenek mondtak, hanem a tudomany hangjat Hippaszosz mar meg
tuda hallanii.e. 600 kordul..., de ma is csak a népesség kis szazaléka

Jhallja” (érti, tudja bizonyitani) a V2 irracionalitasat.
* Csaladi moka: YBC 7289, https://youtu.be/Ouz ySREAug, ahol a
kisfiam értelmezi, hogy a babiloniak mar =

hasznaltak a Pitagorasz tételt, de a gorogok
tudtak bebizonyitani.

DEBRECENI .
EGYETEM ..a tudomany nyelve...



https://youtu.be/0uz_ySREAug

Esport nyelv — Paszigrafia Rapszodia (PaRa)

A A A A AR RN Y

4
L
O
LLl
(2
o
LU
(an

...a mesterseges homunkulusz nyelve...

¢ EGYETEM




Paszigrafia Rapszodia, mi a B terv? Robotauto.

* A killer alkalmazasok természete.
e Egy sz(ikebb vilag formalizasa: a robotautoke.

Vagy el fogja fogadni a vilag, hogy ,,gorog zombik” (ebben az
értelemben mai nevikon ,black box Al”-k) Glnek a volan mogott?
A kifejezés tekintetében lasd
(Castelvecchi 2016).

PaRa 3D
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1. A szamitogépes jatékok képesek lesznek az emberi elme Uj donaldi
értelemben vett architekturajat kialakitani.

Nemcsak ,jatszik” a gyerek, hanem készul a kils6 memoria intenzivebb
hasznalatara, egy matematikai logikai alapu mesterséges nyelv hasznalatara.
A regularis oktatasnak az erre a célra készul6 alapozo jatékokra kell
felhangolddnia.

,Ne menjen a tanulas a (szervezett) jaték rovasaral!”
,Ne vegyuk el a gyerek mobiljat, mert az a donaldi kiils6 memoria
interfésze!”
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2. Meghallunk majd egy uj jaynesi hangot, amely a fajra szubjektiv objektiv
valosag nyelvén szol hozzank.

A tudosok eddig ,mindig is” hallottak, ez altalanossa fog valni. Ezt éppen az
ilyen (erre hivatott) jatékok tudjak majd biztositani.

3. Ezt a hangot fogja ,westworld-szer(ien” hallani a mesterséges altalanos
intelligencia (az ,,asimovi robotok”) is.

Az AGI aszisztens lesz az interfész a fejlesztend6 mesterséges nyelvhez.
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Az esport kulturatdl azt varom, hogy képes lesz a gépekben (AGI tengely)
|étrehozni azt, amit a teoretikus kultura képes volt az ember tengelyen.

SMNIST programok

OF> » AGI
Magzati fejlédés  Ujszilott Bolcsi Suli Féiskola
» ember
Epizodikus kultura Mimetikus kultura Mitikus kultura Elméleti kultira Esport kultura
{ 1‘? >
|_ \__/

L L 1936, Turing, szg.

ie. 300.000.000 ie.1.500.000 -

ie.1.000 kétkamaras osszeomlas

i.e. 5000 iras

ie.25.000 farkascsont

Jaynes (1986), Batfai et al. (2019)

ie. 40.000 eszkozhasznalat

ie.400.000

Osszefoglalds
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Clash of Clans: https://www.clashofstats.com/players/norbertbatfai-929R0LGVU/profile

Clash Royale: https://royaleapi.com/player/9YY0QQQCQ

League of Legends EUNE: https://www.leagueofgraphs.com/hu/summoner/eune/NorbiEntropy
League of Legends NA: https://www.leagueofgraphs.com/summoner/na/EntropyNorbi

GitHub: https://github.com/nbatfai

GitLab: https://gitlab.com/nbatfai

Magyar Robotpszichologiai Tarsulat
https://www.facebook.com/groups/robopsy/
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